Partie 2 Chapitre 2 : méthode « diviser pour régner » Algorithmique et programmation

1 Principe de la méthode « diviser pour régner »

La méthode « diviser pour régner » est une méthode algorithmique qui consiste a décomposer un probléme en sous-problemes plus
faciles a résoudre, puis a combiner leurs solutions afin de construire une solution au probleme de départ.

En pratique cette méthode se décompose en trois grandes étapes :
1. Diviser le probléme en sous-problemes,
2. Régner sur chacun des sous-problémes : ¢’est-a-dire les résoudre,

3. Combiner les solutions des sous-problemes pour construire une solution du probleme de départ.

Pour que cette méthode algorithmique soit applicable, il faut donc que le probléme soit de nature a étre divisé en sous-problemes. Il
s’agit donc d’identifier une propriété commune a tous les sous-problemes, comme on 1’a déja fait avec la récursivité. Les algorithmes
« diviser pour régner » se prétent donc naturellement a une écriture récursive.

Remarque 1.1 Quand I’exécution d’algorithmes récursifs conduit a un dépassement de pile, on préfere parfois un algorithme itératif.

2 Applications

Exercice 2.1 (Recherche dichotomique) Compléter I’exercice 1 du notebook NSI Terminale Partie 2 Chapitre 2 Diviser pour régner
Exercice 2.2 (Maximum dans un tableau) Compléter I’exercice 2 du notebook NSI Terminale Partie 2 Chapitre 2 Diviser pour régner
Exercice 2.3 (Tri fusion) Compléter ’exercice 3 du notebook NSI Terminale Partie 2 Chapitre 2 Diviser pour régner

Exercice 2.4 (Rotation d’image) Compléter le notebook NSI Terminale Partie 2 Chapitre 2 Rotation image

3 Efficacité de la méthode « diviser pour régner »

La méthode « diviser pour régner » est efficace quand :
* les sous-problémes sont sensiblement de méme taille.

* les sous-problemes sont indépendants (contre-exemple : la suite de Fibonacci qui recalcule plusieurs fois la méme chose).
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