
Partie 5 Chapitre 1 : composants intégrés Architecture matérielle

Exercice 1 (Les SoCs)
1. Qu’est-ce qu’un SoC?

2. Quels sont les appareils à base de SoC?

3. Au niveau hardware, qu’est-ce qui différencie fondamentalement un SoC des composants d’un ordinateur?

Exercice 2 (Composition d’un SoC)
1. (a) Pourquoi les CPU d’un SoC embarquent-ils plusieurs cœurs?

(b) Donner un ordre de grandeur de la fréquence du CPU d’un SoC.
(c) Sur quel paramètre influe la fréquence du CPU d’un SoC?
(d) Qu’est-ce qu’un thread?
(e) Qu’est-ce que la mémoire cache d’un CPU?

2. Dans un SoC, à quoi sert le GPU?

3. Dans un SoC, quel élément est chargé du traitement des photos prises par la (les) caméra(s) intégrée(s) au smartphone?

4. Dans un SoC, quel élément permet de lire de l’audio ou de la vidéo?

5. Dans un SoC, à quoi sert le SPU?

6. Quel élément d’un SOC permet à un smartphone de communiquer avec d’autres machines?

Exercice 3 (Avantages et inconvénients d’un SoC)
1. Quels sont les principaux avantages d’un SoC?

2. Citer le principal inconvénient d’un SoC.

Exercice 4 (Quelques familles de SoC)
1. Quelles sont généralement les finesses de gravures des SoC?

2. Quel est l’ordre de grandeur de la surface d’un SoC?

3. Quel est l’ordre de grandeur du nombre de transistors présents sur un SoC?

4. Quel est l’ordre de grandeur de la densité moyenne de transistors par mm2 dans un Soc?

5. Que peut-on envisager pour la finesse de gravure des SoCs pour la prochaine génération de smartphone?

6. Quelle est la principale difficulté technologique rencontrée à l’heure actuelle par les concepteurs de SoC?
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