
Partie 5 Chapitre 3 : protocoles de routage Architecture matérielle

Exercice 1 (Tables de routage dans un réseau utilisant RIP) On considère le réseau suivant constitué de trois ordinateurs M1, M2 et
M3 et de trois routeurs R1, R2 et R3. Les masques des sous-réseaux sont tous égaux à 255.255.255.0.

192.168.1.1 192.168.2.1 192.168.3.1

eth1
100.0.0.1

eth1
100.0.0.2

eth2
101.0.0.1

eth1
101.0.0.2

eth0
192.168.1.254

eth0 192.168.2.254 eth0
192.168.3.254

Ce réseau utilise le protocole RIP. Construire les tables de routage des trois routeurs avant et après les échanges.

Exercice 2 (Chemin dans un réseau utilisant RIP) On considère le réseau suivant constitué de six ordinateurs, trois switchs et trois
routeurs. Les adresses indiqués sont celles des réseaux.

eth0 eth1

eth2

172.18.0.0/16 172.16.0.0/16

172.17.0.0/16

192.168.1.0/24

192.168.2.0/24 192.168.3.0/24

Ce réseau utilise le protocole RIP.

1. Construire la table de routage complète du routeur A.

2. D’après cette table, quelle est la route qui sera empruntée par un paquet allant d’une machine d’adresse IP 172.18.1.1/16 à
une machine d’adresse IP 172.16.5.3/16?
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Exercice 3 (Route et débit) On considère le réseau ci-dessous où les routeurs sont modélisés par des lettres et le débit des liaisons est
indiqué entre les routeurs.

A

B
C

D

E F

10
0 Mbits/

s

100 Mbits/s 10 Mbits/s
100 Mbits/s

10 Mbits/s

50
M

bits/s

50
M

bi
ts/

s

On suppose que ce réseau utilise le protocole OSPF.

1. Calculer les différents coûts des liaisons et indiquer les sur le graphe ci-dessous.

A

B
C

D

E F

2. Un paquet arrivant au routeur A doit être envoyé au routeur F.

(a) Quelle route emprunte-t-il ?

(b) Quelle route aurait-il emprunté si le réseau utilisait le protocole RIP au lieu de OSPF?

Exercice 4 (Reconstruction d’un réseau) Il est possible de construire le graphe d’un réseau à partir des tables de routage des voisins
de chaque routeur.

1. On donne ci-dessous les tables de routage des six routeurs d’un réseau utilisant le protocole OSPF :

Routeur A Routeur B Routeur C Routeur D Routeur E Routeur F
Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts

B 2 A 2 A 5 A 1 C 1 C 5

C 5 C 3 B 3 B 2 D 1 E 2

D 1 D 2 D 3 C 3 F 2

E 1 E 1

F 5

Compléter le graphe ci-dessous à partir de ces tables :

A

B C

D E

F

2. Citer deux avantages et un inconvénient de cette méthode.
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Exercice 5 (Chemin dans un réseau utilisant OSPF) On reprend ici le réseau de l’exercice 2, mais on suppose à présent que ce réseau
utilise le protocole OSPF.

1. Construire la table de routage du routeur A sachant que le débit de la liaison entre les routeurs A et B est de 1 Mbps et que les
débits des liaisons entre les routeurs A et C et entre les routeurs B et C sont de 10 Mbps.

2. D’après cette table, quelle est la route qui sera empruntée par un paquet allant d’une machine d’adresse IP 172.18.1.1/16 à
une machine d’adresse IP 172.16.5.3/16?

Exercice 6 (Tables de routage dans un réseau utilisant OSPF) Dans un réseau utilisant le protocole OSPF, le routeur A reçoit les
paquets d’information d’état des liens de chaque routeur. Il connaı̂t donc les voisins de chaque routeur ainsi que les coûts associés :

Routeur A Routeur B Routeur C Routeur D Routeur E Routeur F
Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts Voisins Coûts

B 4 A 4 B 2 C 7 A 5 B 6

E 5 C 2 D 7 F 3 C 1 D 3

F 6 E 1 F 3 E 3

1. Représenter ce réseau sous la forme d’un graphe.

2. Déterminer la route la plus rapide entre les routeurs A et D.

3. Déterminer la route la plus rapide entre le routeur E et tous les autres routeurs.

4. Compléter, à partir de la question précédente, la table de routage de E :

Destination Lien Coût
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